
　
町
の
Ｓ
Ｄ
Ｇ
ｓ
に
関
す
る
事
業
と
し
て
１
月
12
日
、
矢
巾
中
２
年
生
を
対
象
に
実

施
。
カ
ー
ド
ゲ
ー
ム
を
通
し
て
、
Ｓ
Ｄ
Ｇ
ｓ
が
自
分
た
ち
に
ど
の
よ
う
に
関
わ
っ
て

く
る
の
か
、
持
続
可
能
な
社
会
に
向
け
て
一
人
一
人
が
で
き
る
こ
と
は
何
か
に
つ
い

て
学
び
を
深
め
、
意
識
を
高
め
て
い
ま
し
た
。

　
自
分
た
ち
に
身
近
な
こ
と
か

ら
取
り
組
ん
で
い
く
こ
と
が
大

事
だ
と
分
か
っ
た
。
み
ん
な
と

協
力
し
て
考
え
て
、
実
行
に
移

し
た
い
。

白澤 隼
じ ゅ ら

空さん

　
Ｓ
Ｄ
Ｇ
ｓ
を
楽
し
く
学
ぶ
こ

と
が
で
き
た
。
自
分
の
こ
と
だ

け
で
は
な
く
、
み
ん
な
が
豊
か

に
な
る
よ
う
に
考
え
る
こ
と
が

大
切
だ
と
思
っ
た
。

村松 百
も も か

々花さん

　6 種類の「資源カード」と 10 種類の
「アイテムカード」があり、資源カードを
消費して、アイテムカードに交換する。4
人１グループで、１ゲーム目はグループ
内で個人のポイント最大化、2 ゲーム目
はグループでのポイント最大化を目指す。
①交換するアイテムごとに得点が異なる
②周回ごとに資源カードのうち「木材」「動
物」「植物」は枚数が回復するが、「鉄」「レ
アメタル」「化石燃料」は回復しない
③資源カードが枯渇した時点で終了

　
特
別
授
業
は
１
２
４
人
を
対

象
に
、
３
～
４
人
グ
ル
ー
プ
に

分
か
れ
て
ゲ
ー
ム
を
計
２
回
行

い
ま
し
た
。
資
源
カ
ー
ド
を
効

率
よ
く
、
よ
り
多
く
の
ア
イ
テ

ム
カ
ー
ド
に
交
換
し
、
よ
り
高

い
得
点
を
目
指
す
簡
単
な
ル
ー

ル
で
す
が
、
１
回
目
と
２
回
目

で
の
異
な
る
仕
組
み
が
、
Ｓ
Ｄ

Ｇ
Ｓ
を
考
え
る
た
め
に
重
要
な

要
素
と
な
り
ま
す
。

　
１
回
目
は
、
グ
ル
ー
プ
内
で

一
人
一
人
が
自
分
の
点
数
を
高

め
る
こ
と
を
考
え
、
２
回
目
は

グ
ル
ー
プ
の
合
計
得
点
を
最
大

化
す
る
よ
う
に
協
力
。
そ
の
結

果
の
違
い
は
、
右
下
の
画
像
の

よ
う
に
な
り
ま
し
た
。

　
「
そ
の
資
源
（
カ
ー
ド
）
は

残
し
た
方
が
い
い
ん
じ
ゃ
な
い

か
な
？
」「
木
材
カ
ー
ド
は
ま

た
増
え
る
か
ら
、
今
の
う
ち
に

ア
イ
テ
ム
カ
ー
ド
と
交
換
し
よ

う
」。
２
ゲ
ー
ム
目
に
入
る
と
、

グ
ル
ー
プ
内
で
の
話
し
合
い
が

活
発
に
。
限
り
あ
る
資
源
カ
ー

ド
を
有
効
活
用
す
る
た
め
、
あ

る
い
は
無
駄
遣
い
を
し
な
い
た

め
グ
ル
ー
プ
内
で
協
力
し
、
一

人
一
人
が
グ
ル
ー
プ
の
得
点
を

最
大
化
す
る
た
め
に
知
恵
を
出

し
合
い
ま
し
た
。

　
す
る
と
ほ
と
ん
ど
の
グ
ル
ー

プ
で
、
生
徒
そ
れ
ぞ
れ
が
点
数

を
稼
ご
う
と
臨
ん
だ
1
ゲ
ー
ム

目
の
グ
ル
ー
プ
合
計
点
よ
り
、

2
ゲ
ー
ム
目
の
方
が
高
い
点
数

を
記
録
。
こ
の
結
果
が
カ
ー
ド

ゲ
ー
ム
の
真
価
で
あ
り
、
Ｓ
Ｄ

Ｇ
ｓ
を
考
え
る
上
で
大
切
な
こ

と
が
表
れ
て
い
ま
す
。

　
こ
の
カ
ー
ド
ゲ
ー
ム
は
、
１

ゲ
ー
ム
目
は
い
わ
ば
「
奪
い
合

い
競
争
す
る
社
会
」
で
あ
る
一

方
、
２
ゲ
ー
ム
目
は
「
持
続
さ

せ
る
た
め
に
協
力
す
る
社
会
」。

　
一
人
一
人
が
自
分
の
こ
と
だ

け
を
考
え
た
１
ゲ
ー
ム
目
。
資

源
は
す
ぐ
に
底
を
尽
き
、
ア
イ

テ
ム
と
交
換
す
る
こ
と
が
で
き

な
く
な
り
、
ほ
ん
の
わ
ず
か
な

時
間
で
ゲ
ー
ム
、
つ
ま
り
社
会

が
終
わ
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。

　
グ
ル
ー
プ
で
の
高
得
点
獲
得

と
い
う
目
標
に
向
か
い
、
資
源

の
使
い
方
を
考
え
た
２
ゲ
ー
ム

目
。
グ
ル
ー
プ
で
「
協
力
」
す

る
こ
と
で
ゲ
ー
ム
を
長
く
続
け

て
高
い
得
点
、
つ
ま
り
豊
か
な

社
会
を
長
期
間
続
け
る
こ
と
に

結
び
付
け
ま
し
た
。

　
生
徒
ら
は
こ
の
体
験
を
通
し

て
、
持
続
可
能
な
社
会
の
た
め

に
は
、
資
源
の
有
効
活
用
な
ど

は
も
ち
ろ
ん
、
何
よ
り
も
社
会

全
体
が
Ｓ
Ｄ
Ｇ
ｓ
に
掲
げ
ら
れ

た
ゴ
ー
ル
へ
向
か
い
、
協
力
を

続
け
る
こ
と
が
重
要
で
あ
る
こ

と
を
学
び
ま
し
た
。

カードゲーム「G
ゲット
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ザ
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ポ イ ン ト
oint」

資源アイテム

ゲームの結果。各チーム名の右横、黒字の
数が 1 ゲーム目、赤字が 2 ゲーム目の点数
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